Lidija Kralj, Veliki Bukove

je premalo da bismo vam pokazali sserijtog programa. U ovom dijelu nastavljamo s preostalim
programima iz Hot Potatoes grupe kog wam sigurno dobro @bza raznorazne matemekis/
kvizove. Dakle, sjednite za svojeaajalo i radite kvizove s nama.

l ' progiom brojul‘!:%-a upoznali stédot Potatoegprogram za izradu kvizova. Jedan ﬂ@%-a bio

JQUiz ge odgovor treba kliknuti na tipku OProvjeriO. Kviz
&e tada usporediti odgovor s listonttoly odgovo-
ra koje ste naveli. Ukoliko je odgovor u potpunosti

JQuiz je program koji vam omoguje izra- to§an, prikazate se odgovaraju<a povratna infor-
du kviza s pitanjima. Svaki kviz nmsysadzgivati - Mmacija, a ako je netm#, program <e pokazati koji
neograntgn broj pitanja, a postojeetiri vrste pi-  dijelovi odgovora su toji. U kviz se mag umet-
tanja. nuti i tipku OPomo.

Multiple choice su pitanja s pordenim og- Hybrid je kombinacija Multiple choice i
govorima. _Konsnlk oda?lre odgov_or kllkom ha Short-answelpitanja. Korisniku se prvo prika-
tl_p_ku. Alfo.Je_ odgovor_toan, na tipkice se poja- ¥u pitanja na koja treba upisati kratki odgovor, a
vit ?F"W"‘?f ), a gk_o € netog/nz znak X'..U Ob‘f" ako ne uspije dati iwgh odgovor nakon oddenog
slu_(;e.\'Ja} mczy:tg d.at' ' po.\./ra_tr_m |nfc.).rmacuu koja broja pokigaja (koji odréujete u konfiguracijskoj
objae;_njava 28fo Je to .t'co:yan 'I'. nt_ata;an odgovor. datoteci), pojavljuje se nekoliko podeanih odgo-
Ako je odgovor netodn, korisnik odgovara sve vora izmedu kojih treba odabrati te.
dok ne odgovori torjo. Rezultat pitanja (postotak
tognosti) ovisi o broju poksgja. Kada je odabran Multi-select su pitanja kod kojih postoji vi-
togan odgovor, rezultat se zamrzava, no korisnilge tajnih odgovora. Svi toji odgovori moraju
moZe i dalje odabirati odgovore da bi vidio pov- biti odabrani, a niti jedan od netaiph odgovora
ratne informacije za sve odgovore. ne smije biti odabran. Nakostd korisnik klikne

Short-answersu pitanja koja zahtijevaju upi- na tipku OProvjeriO, dolie informaciju koliko
sivanje kratkog odgovora. Nakon to korisnik upitognih odgovora je odabrao, ali ne i koji su.
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2 JQuiz: D:WIS\prirodni. jgz 7
Fie Edt Insert Manage Questions Options Help
WCHRNOEY |~ sol | HEFD B [ 2 |
Title || 0 Prirodni brojevi
Q1 =] Kol znak ueba stajatl zmedu bojeva 251177 [Muttiple-choice _ ~]
o’ © 8
= [ Answers ‘ Feedback \ Settings
= Nazalost odgovor nije to¢an. Pokusaj I~ Correct
A @ ponovno. 9
< Naalost odgovor nije togan. Pokusaj [~ [Correct
B I
> Bravol Toéno si odgovorio. ¥ Correct
[
I™ Correct
D
, | , ~10.
Slika 1. Prozor programa JQuiz
11.
Na slici 1 vidite prozor programa JQuiz ako je
odabranavrsta pitanjdultiple-choice S obzirom
na vrstu pitanja pojavljuju se neki novi dijelovi, no
najgesei su ovi:
© okvir za upisivanje naslova kviza; 12.
@ strelice pomow kojih se pontgte po pitaniji-
ma;
okvir za upisivanje pitanja;
izbornik iz kojeg birate vrstu pitanja; 13

O 660

(8]

Viegha 1. Zajedngki €emo napraviti kviz sa sve
getiri vrste pitanja.

1.

2.
3.

o

Godina V1., br. 26, 2004.

. Upigite pitanje (Koji znak treba stajati izme-

strelice pomoy kojih se pontgte po odgo-
vorima,

okvir za upisivanje odgovora,

okvir za upisivanje povratne informacije za
svaki odgovor;

kvagice za oznegvanije taiiih odgovora.

Pokrenite program Hot Potatoes te progran
JQuiz.

Upigite naslov kviza (Prirodni brojevi).
Za prvo pitanje odaberite vrstMultiple-
choice

du brojeva 25 i 7?), odgovore=( <, >),

povratne informacije, te ozo#§ koji je od-

. Upigite pitanje (Je li broj 5 paran?), odgovo-

re (da, ne), povratne informacije, te ozitay
koji je odgovor t@an.

. Klikom na strelicu prijdite na pitanje broj 3,

ono neka bude vrstdybrid.

. Upigite pitanje (Nagsidjelitelje broja 6.), od-

govore (1, 2, 3, 6; 4, 6; 1, 2, 3, 5) povratne
informacije, te ozneite koji je odgovor to-
gan. Ovdje se pojavljuje mogunast odabira
koji odgovorige biti ponuleni ako korisnik
togno ne odgovori nakon nekoliko pokaja
(Include in M/C optionk.

Klikom na strelicu prijdite na pitanje broj 4,
ono neka bude vrstelulti-select

Upgite pitanje (Koji su od zadanih brojeva
vigekratnici broja 5?), odgovore (2, 5, 10, 13,
50), povratne informacije, te odredite koji sve
odgovori moraju biti oznegni (Should be se-
lected.

Za JQuiz vaio je podesiti postavke u kon-
figuracijskoj datoteci. Odaberit®ptions>
Configure OutputkarticaOther. 1zgled kar-
tice moyete vidjeti na slici 2, a olsjajgnja
postavki u tablici 3.

Spremite svoj kviz u formatu .jgz te ga zatim
spremite kao web-stranicu i isprobajte.

[«] Configuration file: D:\Enter\broj1 6\hrvatskib.cfg
Edit Insert

Ti

I~ Show a limited number of questions each time the page loads

I Shuffle order of guestions each time page loads

[~ Shuffle order of answers in each question when page loads
I~ Show number of questions answered correctly in one guess
IV Show score after each correct answer

I~ Make answer-checking case-sensitive

v Show list of other correct answers

2 ﬂv attempts are allowed before a hybrid question switches to multiple-choice.

[~ Do special processing to handle right-to-left language data in the output.

[ Create a separate linked file containing the JavaScript code

I™ Include a keypad to help the student type non-roman characters
Always include these characters on the keypad:

p | Buttons | Timer Other | custom | col |

1 -

Questions to show =

I

) save as

I save |

govor tazan.
Spremite kviz.

. Klikom na strelicu prijdite na pitanje broj 2,

ono neka bude vrstghort-answer

Slika 2. Odrélivanje postavki za JQuiz
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Show a limited number of questions..

Pokag odredeni broj pitanja B nmite pripremiti vekboroj
pitanja, pa odrediti kolik@ecih se prikazati svaki put

kad se web-stranicecitdi. Oznagvanjem prvih triju mogerosti
moZete pripremiti kviz u kojentecse na slegjan nain
odabirati pitanja pri svakom otvaranju kviza.

Shuffle order of guestions.

Promijeni redoslijed pitanja pri svakontitavanju
web-stranice. Ukolikaélite tadho odreleni redoslijed
pitanja, ta postavka mora biti iskijeiia.

Shuffle order of answers.

Promijeni redoslijed odgovora pri svakoritayanju
web-stranice B ova i prethodna stavka vam oroafu «
razligit izgled kviza pri svakom ponovnom otvaranju.

Show number of questions answered

Pok& broj tognih odgovora.

Show score after each correct answe

Pokag rezultat nakon svakog ¢mpg odgovora.

Show list of other correct answers

Pokay listu ostalih tafih odgovora. Svakako
iskljugite.

attempts are allowed before a hybrid

Broj pokusaja nakon kojih shybrid vrsta mijenja u
ponuiene odgovore.

Do special processing to handle

Napravi posebnu obradu za jezike kojigtajj zdesna
ulijevo. Nevayno za hrvatski.

Create a separate linked file.

Stvori posebnu datoteku s JavaScriptlm. Nevaiio
za pagtnike.

Include a keypad to help.

Umetni sliku tipkovnice za potrebne posebne znakove u nek
jezicima. Nevagio za hrvatski.

Always include these characters

Uvijek ukljugi ove znakove na tipkovnici. Nezag za
hrvatski.

im

Tablica 3. Opis postavki na karti€ther

JMatch

zadataka uparivanja rigg ypojmova ili gak slika.

Mogete napraviti dvije ineige tog kviza:
standardniis poviegnjem @rag-drop. Standard-

na inajca za desni niz koristi padaja «zborni

ke

Program JMatch upotrijebiete za stvaranje iz kojih korisnik treba odabrati odgovarajuste-

ment.

In@ica s povlagnjem koristi povlagnje

U kvizu se pojavljuju dva niza objekata (tekst ili migem Jan zdesna povuyete do odgovara «
slike). @lanove desnog niza treba povezati s od§lana slijeva). Ineiga s povlagnjem je neprakthy
govarajcim glanovima lijevog niza.

2| IMatch: D:Aprirodnilkvizovilsljedbenik. jmt
File

8

Edit Insert Manage Items Options Help

ceHdHORRY B K

BEW® B

na ako imate 8§ od osantl§inova u listama
nisu svi vidljivi unutar jednog ekrana.

Nakonsto ste pokrenuli program JMatc

- 1 1

Title ‘ | Sljedbenik

Left (ordered) items Right (jumbled) items

odredenom mjestu, stavite keay ispodFix.

1"

U JMatch kvizu vrlo je zgodno uparivati s

124

2,
3
4
5

4 5

|111

???

Default:

|
|
|
123 |
|
|

Config: hrvatskita.cfig

44

Slika 4. Prozor programa JMatch

File. U prozoru koji se otvori prordite sliku
dvostruko kliknite na nju, nakon toga pojaci

jer

h ot-

vorit ee se prozor kao naslici 4. Zadavacignpva
lista vrlo je jednostavno N samo upisujte parove
u svaki red. Ukolikozglite da neki par bude na

like.

Ukoliko ih gelite upotijebiti, morae ih prethod-
no pripremiti u odgovarajsm formatu (gif, jpg).
Slike moraju biti pospremljene u istoj mapi u kojoj
jeikviz. Prije negaio paypete umetati slike, kviz
morate pospremiti u.jmtformatu. Za umetanije sli-
ka odaberiténsert> Picture> Picture from Local

te
se

Matematika i $kola



Slika 5. Odrelivanje postavki za sliku

prozor za odrdivanje postavki za sliku - vidite ga
na slici 5. Tu odrdujete poravnanije slikdXjcture
alignmenj, njezinu irinu Vidth), visinu (Heig-
ht), tekst kojice se prikazati dok se slikaciidva
(Alt tex) te adresu i naslov slike. Pripazite kod
odrdlivanja alternativnog teksta - mogao bi koris-
nicima otkriti koje je rjesgnje zadatka. Klikom na
OK zatvarate taj prozor i uncete sliku.

JMix

Program JMix stvara kvizove s ponsiagim
redoslijedom. Zadatak mnzeybiti: poredaj regni-
ce tako da tvore peiy, poredaj slova tako da tvore

Slika 6. Prozor programa JMix

Godina V1., br. 26, 2004.

rije§ ili pravi matematii - poredaj po vetii.
Kao i Jmatch, Jmix ima dvije irdge: standard-
nu i s poviagnjem. U standardnoj korisnik treba
kliknuti na rije¢ i onace se umetnuti u rggnje,

a u inajci s povlagnjem treba poviahjem mi-
$em slaijti dijelove u ispravan redoslijed. Unos
podataka je jednostavan. U okvilain senten-
ce unosite dijelove (regnice, slova ili brojeve)
ispravnim redoslijedom i to tako da je svaki dio
u novom redu. U okvirim&lternate sentences
unosite ostala moga«jesenja, ako postoje.

JCross

Program JCross upotrebljava se za izradu kri-
yaljki.
Viegba 2. Napravimo zajedno jednu malu kel
ku.

1. Da biste u programu JCross najjednostavni-
je, tj. automatski, napravili kzgljku, odabe-
rite Manage grid> Automatic grid makeili
kliknite na odgovarajotipku u alatnoj traci
(slika 7).

2. Otvoritee se prozoCreate a crossword grid

automaticaly u kojem unosite rijeiyi to sva-

ku u svojem redu. Napite nekoliko rijey

. Ukoliko imate mnogo rijelymaddacetezglje-
ti povegati veliginu krigaljke, a to je mogce«

u okviru Maximum grid size

Slika 7. Prozor programa JCross
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ku Make the gridooginje stvaranje kagiljke.

. Programce vam napisati koliko je rijgius-

pjesno poslaip u krigaljku. Ukoliko primi-
jetite da se bezuspep muy pokugavajuri
posldgiti sve rijedi, zaustavite ga klikom na
Stop now — that's good enougslika 8).

. Nakongjo je krialjka stvorena jeyvam pre-
ostaje unijeti pitanja za svaku od zadanihaije y

(Slika 9). Prozor za ursghje pitanja otvorit
gete klikom na tipktAdd Cluegslika 7).

. U okviru odaberete rieye unesete pitanje

(asocijaciju) za nju. Unos za svaku djpgt-
vrdujete klikom na OK.

klikom na OK koji je na dnu prozora.

. Ukoliko 3elite, promijenite postavke @onfi-

gure Output

Slika 8. Prozor u kojem unosite

Slika 9. Prozor u kojem unosite pitanja
za pojmove iz kigaljke

10. Pospremite svoju kaéjjku u obliku web-
stranice i provjerite kako radi.

U Hot Potatoes grupi postoji fojgdan prog-
ram N The Masher On omogeuje povezivanje
kvizova u sl@gniju cjelinu, te njihovo objavljiva-
nje na www.hotpotatoes.net poziigjjskom rain-
nalu. Taj program mogie«je koristiti samo uz
komercijalnu licencu.

Kvizove napravljene programom Hot Potato-
es magte pronaiia ovim adresama:

Diskusijska lista nastavnika matematike (kvi-

zove magte posuditi tek nakon uylanjenja na

listu), http://groups.yahoo.com/group/
nastava-matematike/files/Kvizovi/

. Kad ste unijeli sva pitanja, prozor zatvarate  Popis raznovrsnih kvizova napravljenih po-

moeu Hot Potatoesa (na engleskom),

http://web.uvic.ca/hrd/hotpot/

sites6.htm .

Ukoliko vam zatreba ponwpgri radu s Hot
Potatoes programom ili sesljte pohviéiti svojim
kvizovima psite nalkralj@inet.hr.

Zamijenite simbol odgovarago
znamenkom!




