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Aplikacija Genially

u razrednoj nastavi matematike

Melita Pek, Rovis¢e

Kako su u svakodnevnom Zivotu
ucenici okruzeni novim tehnologija-
ma, nuzna je i promjena u nacinu
poucavanja. Korist primjene IT-a u
nastavi matematike je viSestruka:
dodatna motivacija u¢enicima za
vjezbanje i ponavljanje, vrednovanje
za ucenje te brza povratna informa-
cija ucitelju (identifikacija sadrzaja
koje

(G,) genially

treba revidirati). Puno je dostupnih aplikacija koje igrom motiviraju na vijezbanje i ponavljanje,
Sto je nuzno za usvajanje matematickih sadrzaja — posebice temeljnih znanja matematike u

razrednoj nastavi. Jedna od aplikacija je Genially.

Uvod

Genially je aplikacija za kreiranje infografika, poste-
ra, kvizova, prezentacija i raznih igrolikih aktivnosti.
Jednostavnog je sucelja, a oblikovanje sadrzaja ne
zahtijeva znanje programiranja. Nudi i velik broj
predloZzaka. Omogucava jednostavno dijelienje i
ugradnju na mrezne stranice. Za koristenje aplika-
cije, u svrhu kreiranja sadrzaja, potrebna je regis-
tracija na https://genial.ly/ — kartica SIGN
UPR Za kreiranje novih obrazovnih sadrzaja svaki
je puta nakon registracije potrebna prijava koris-
ni¢kim ratunom — kartica LOGIN. Za rad je dovolj-
na besplatna inacica koja omogucuje neograni¢en
broj objava te koriStenje besplatnih predlozaka. U
besplatnoj inacici sve kreacije postaju javne, omo-
gucen je online pregled i koriStenje sadrzaja, no
nijle moguce preuzimanje na racunalo. (To i nije
manjkavost jer kreacijama svugdje mozemo pristu-
piti online.)

Zakoristenje postojec¢ih kreacija nije potrebna prija-
va ili registracija, ve¢ poveznica na kreirani sadrzaj,.
Korisnik (autor) svoj kreirani obrazovni sadrzaj
moze podijeliti na nekoliko nacina: izravnom po-
veznicom, ugradnjom na mreznu stranicu, direkt-
nim dijeljenjem u Google ucionici ili na Microsoft
Teams. Moze podijeliti svoj uradak i kao predlozak
— REUSABLE - na taj nacin omoguciti predlozak za
kopiranje i uredivanje drugim Korisnicima aplikacije
Genially. Baza postojec¢ih predlozaka stalno se po-
veCava pa je besplatna inacica korisnickog racuna
sasvim dovoljna za koristenje u nastavi. Treba spo-
menuti i Facebook stranicu Ingenious with Genially
(poveznica: https://www.facebook.com/
groups/212366996766496)

gdje korisnici (ucitelji) dijele svoje materijale na ko-
ristenje. Ovu aplikaciju moguce je povezati ili u nju
integrirati drugu aplikaciju po Zelji.
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Rad s digitalnim obrazovnim sadrZajima u ovoj ap-
likaciji moze se primijeniti u svim oblicima rada (in-
dividualni, rad u paru ili skupini), u svim dijelovima
nastavnog sata za ucenje, vijezbanje i ponavljanje
te vrednovanije za uc¢enje (i samostalno, kod kuce).
Moguca je i suradnja na izradi materijala, pozivom
suradnika putem elektronicke adrese.

Neki primjeri digitalnih
obrazovnih sadrzaja

U aplikaciji Genially moguce je izraditi: prezenta-
cije, videoprezentacije, interaktivne slike, rotirajuc¢e
kartice za samoucenje, okomite i vodoravne infog-
rafike, kvizove, popularne igre escape room, igrace
ploce, kalendare, planere, vodice, Zivotopise, ani-
mirane Cestitke, portfolio...

Prezentacija

Korisnik ju pokrece klikom i prati svojim tempom
(za prikaz ili za samoucenie).

o Wit r..wﬁ
Slika 1. Dio prezentacije Rimske brojke, poveznica:
https://view.genial.ly/61db1d271d0f2b0ded90bb37
/presentation-rimske-brojke
(autorica: Melita Pek)

Labirint + kviz

Ucenik ga pokre¢e klikom na poveznicu. Na
pocetku kviza su upute kako “olovkom crtati” put po
labirintu. Kviz prati pri¢a (u ovom slu¢aju put Djeda
Mraza). Samo to€an odgovor omoguéuje prijelaz
na sliedece pitanje. Neto¢an odgovor omogucuje
ponavljanje pitanja, Cak vise puta. Na kraju kviza je

poticajna pohvala u¢eniku i mogucénost ponavljanja
cijeloga kviza.

Slika 2. Dio igre Labirint kviz (28+4-3) poveznica:
https://view.genial.ly/61abde6a36c7d00e03473646
/interactive-content-labirint-kviz

(autorica: Melita Pek, prema predlosku Ksenije Leki¢)

Kviz + slagalica (engl. puzzle)

| ovaj kviz pokrec¢e se na isti nacin. Na kraju kviza
omoguceno je i crtanje snjegovica.

MATEMATIKA

Slika 3. Dio igre Kviz puzzle (28 + 3) poveznica:
https://view.genial.ly/5fc882f46596940cdfa33c8e
/game-zimska-matematika-283

(autorica: Melita Pek, prema predlosku Ksenije Leki¢)

Kvizovi prema gotovim predloScima

Genially nudi niz predlozaka za kvizove. Jed-
nostavnim pokretanjem ucenik kre¢e u rieSavanje
zadataka. Neto¢no rjeSenje zahtijeva ponovno
rieSavanje, a to¢no rjeSenje vodi na sliedece pi-
tanje.

Kviz pod nazivom Mars je osmisljen kao putovanje
raketom (napredak to¢nim odgovorima na pet pita-
nja) na Mars. Prigodan je za kratki uvod ili provjeru
uCinka sata, kao i za samovrednovanje.
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Slika 4. Dio igre Kviz Mars (Pravokutnik i kvadrat) poveznica:
https://view.genial.ly/5e94acb53abe390d98529490
/game-pravokutnik-i-kvadrat

(autorica: Melita Pek)

Kviz pod nazivom Jedrilica je osmislien kao no¢no
putovanije do svjetionika. U ovom kvizu ucenici tre-
baju u svoju biljeZnicu izraunati zadatak pisanim
postupkom i potom oznaciti odgovor. Odmah ima-
ju povratnu informaciju to€nosti rezultata.

Slika 5. Dio kviza Jedrilica (Pisano zbrajanje 214 + 322)
poveznica:
https://view.genial.ly/637e19c1081053001393fa37
/interactive-content-pisano-zbrajanje-214322
(autorica: Melita Pek)

Kviz z okretanjem kartice (engl. FlipCard) ima i
zvucne efekte.

Slika 6. Dio kviza FlipCard (Pravac, polupravac, duzina)
poveznica:
https://view.genial.ly/63b8333e8d26e2001876£d8c
/interactive-content-copy-flipcard-quiz

(autorica: Melita Pek)

Tu su i kvizovi: Tko Zeli biti milijunas, Super kviz
Marvel, Lego kviz, To¢no-neto¢no, Krstarenje, Ni-
nja, Matematicki pirati...

Primjeri igre bijega iz sobe

Ucenicima su zanimljive igre bijega iz sobe (engl.
escape room) ili potrage za blagom.

Ovdije je primjer igre Tajni agent. U&enik treba rijesiti
niz zadataka, zapamtiti tajni broj svake skupine za-
dataka i doci do riesenja kao tajni agent. Tajno
treba Citati i rieSavati da ga nitko ne vidi.

Slika 7. Dio igre Tajni agent (Oduzimanje dvoznamenkastih
brojeva do 100) poveznica:
https://view.genial.ly/5ebd4dfb8e243b0d5a32880e
/personal-branding-tajni-agent

(autorica: Melita Pek, prema predlosku Dajane Bicani¢ Paz-
man)

Jednog petka u€enicima je predstavljena igra bi-
jega iz sobe Zakljucani u Skoli. Tu su trebali
rieSavanjem izazova pronaci izlaz iz skole na satu
ponavljanja mnozenja i dijeljenja brojem 2. Povez-
nica na aktivnost: https://view.genial.ly/
6237564acc269a0018085f00/interactive
-content-zakljucani-u-skoli (autorica: Me-
lita Pek).

Velika je motivacija za uCenike igra s temom koja ih
posebno veseli i zanima, npr. likovi iz aktualnih ani-
miranih filmova. Cesto ih primjenjujem na satovima
ponavljanja nastavnog gradiva.
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<~ (Sumska'Ziiska bajka

by Kristina Bari¢

Slika 8. Naslovnica igre Sumska zimska bajka (Pisano
zbrajanje i oduzimanje do 1000) poveznica:
https://view.genial.ly/61d3526c1d0f2b0ded90149d
/interactive-content-pisano-zbrajanje-i-
oduzimanje-do-1-000

(autorica: Kristina Bari¢)

lzradila Aline Gaillard..
Frevela i prilagodila

[Kristina Barid,

Slika 9. Naslovnica igre Na Divljem zapadu (Pisano zbrajanje i
oduzimanje do 1000) poveznica:
https://view.genial.ly/61d2£106019bb20de6e621b3
/interactive-content-na-divljem-zapadu-
zbrajanje-i-oduzimanje-do-1-000

(autorica: Kristina Bari¢, prema prediosku Aline Gaillard)

Primjeri ostalih aktivnosti

Genially omogucéava razli¢ite igrolike aktivnosti.
Moguce je zaigrati Kolo sre¢e, Sudoku, Spoji Cetiri,
zatim Pronadi pravi put i sve druge aktivnosti ko-
je kreativan ucitelj moze osmisliti. Ovdje su samo
neki primjeri.

Igru Spoji Cetiri mogu igrati dva igraca ili dvije eki-
pe. Igra¢ stavlja svoju boju Zetona nakon to¢nog
usmenog riesavanja zadatka. Pritom i protivnicki
igraC kontrolira to¢nost rieSenja. Tko prvi postavi
Cetiri Zetona svoje boje u nizu, osvaja bod. Ovdje
je primjer igre za tablicu mnozenja i dijeljenja.

Slika 10. Igra Spoji ¢etiri (Mnozenje i dijeljenje) poveznica:
https://view.genial.ly/63b965971d37b0001a74f1b4
/interactive-content-connect-four

(autorica: Melita Pek)

UCenici uvijek pozitivno reagiraju priCe iz okoline pa
ih je dobro ukljuciti u igrolike aktivnosti.

toénim rezultatima,

Pogrijesis li, koristi
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Slika 11. Dio igre Pomozi psi¢u (Oduzimanje 31 — 3)
poveznica:
https://view.genial.ly/61a91211£843470e17162ced
/presentation-oduzimanje-31-3 (autorica: Melita Pek)

Moguca je i izrada digitalnin pomagala. Ovdje
je primjer kolegice Ksenije Leki¢ za ucenike tre¢ih
razreda osnovne Skole, Usporedivanje brojeva do
10000. Poveznica: https://view.genial.ly/
633431¢290a1d70010a7edca/interactive
-image-brojevi-do-10-000-usporedivanje
-brojeva (autorica: Ksenija Lekic).

U nastavi matematike Genially zaista moze biti ko-
ristan. Nije vazno igraju li uCenici pojedinacno ili
u timu, u Skoli ili kod ku¢e — pobjednik je uvijek
MOTIVACIJA.
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