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Uvod
Na matematièkim seminarima i kongresima u Hr-
vatskoj možemo vidjeti zaista vrijedne primjere 
primjene raèunala u nastavi koje nam priprema-
ju naši kolege iz cijele zemlje. Takoðer, sa svakim 
novim brojem MiŠ-a sa zanimanjem èitamo, izme-
ðu ostalog, èlanke o primjeni dinamiène geome-
trije u nastavi matematike (primjerice, Šuljiæ 2005., 
2006.). Stoga naši nastavnici, ako to žele, vrlo la-
ko mogu doæi do gotovih i korisnih materijala na 
hrvatskom jeziku u kojima se primjenjuje raèunalo 
u nastavi matematike i koje mogu koristiti na satu.

Meðutim, unatoè brojnim uradcima naših kolega, 
èini mi se da u MiŠ-u još nismo imali prilike proèi-
tati sistematiziranu teorijsku podlogu za upotrebu 
raèunala u nastavi matematike, zatim o promjena-
ma u nastavi koje se nužno dogaðaju uvoðenjem 
raèunala, te o razlozima zašto i kada je korisno ko-
ristiti raèunalo u nastavi matematike. 

Ovaj èlanak sadrži sistematizirani pregled poten-
cijala primjene raèunala u nastavi matematike, 
kao i nekih saznanja o bitnim promjenama u na-
stavi matematike prilikom upotrebe raèunala na 
satu.  Nadalje, razmatraju se i problemi vezani uz 
primjenu raèunala u nastavi matematike.  Detaljan 
pregled ovog podruèja prikazan je u knjizi od E. 
Schneider (2002.) gdje je izložena sistematizacija 
problematike, kao i neka praktièna iskustva s pri-
mjenom raèunala u nastavi matematike.

Raèunalo
U ovom èlanku se pod primjenom raèunala u na-
stavi matematike podrazumijeva edukativno ko-
rištenje raèunala sa specijaliziranom matematiè-
kom raèunalnom podrškom u nastavi. Spomenuta 
specijalizirana softverska podrška odnosi se na 
one programe koji podržavaju jedan ili više ma-
tematièkih prikaza (grafièkih, simbolièkih, tabelar-
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nih). To su, primjerice, razni programi dinamiène 
geometrije, tablièni kalkulatori, grafièki alati te su-
stavi raèunalne algebre (engl. Computer Algebra 
System, kratica CAS). Uz spomenute, postoji još 
niz raznih programa koji se koriste u nastavi ma-
tematike, nazovimo ih opæenito interaktivnim alati-
ma. To su programi namijenjeni opæenitoj eduka-
ciji i sadržaj im može biti namijenjen uèenju bilo 
kojeg predmeta, pa tako i matematike. To su, pri-
mjerice, razni matematièki primjeri napravljeni u 
Flashu, zatim Hot Potatoes kvizovi, web aplikacije i 
sl. Opišimo svaku od gore navedenih skupina.

Computer algebra system (CAS) je program ko-
ji podržava prikaz i manipulaciju sa simbolièkim 
matematièkim izrazima. Najèešæe takvi sustavi, 
uz simbolièki, imaju i moguænost grafièkog i ta-
bliènog prikaza te je lako prebacivati se iz jednog 
prikaza u drugi. Primjeri CAS-a su paketi Mathe-

matica, Maxima, Maple, Derive, zatim CAS sof-
tver u raèunalima TI-92, HP-49, Casio ClassPad 
300 itd. Na web stranici http://en.wikipedia.
org/wiki/Comparison _ of _ computer _

algebra _ systems može se naæi usporedba 
raznih CAS-ova.

Programi dinamiène geometrije imaju moguæ-
nost lakog mijenjanja položaja ucrtanih geometrij-
skih objekata, pri èemu matematièki odnosi me-
ðu objektima s ekrana ostaju saèuvani. Softveri 
dinamiène geometrije prevedeni na hrvatski jezik 
i u široj upotrebi u našim školama su GeoGebra i 
The Geometer’s Sketchpad. Iako je veæ nabrojana 
u softveru dinamiène geometrije, još nekoliko rije-
èi o programu GeoGebra, koji objedinjuje svojstva 
softvera dinamiène geometrije i svojstva CAS-a. 
CAS programi su (za sada) statièni, što znaèi da 
nemaju moguænost animiranog pomicanja obje-
kata poput softvera dinamiène geometrije. S dru-
ge strane, klasièni programi dinamiène geometri-
je (poput Sketchpada i Cabri Geometryje) nemaju 
moguænost algebarskih prikaza koji æe biti pove-
zani s postojeæim grafièkim prikazom. Ali GeoGe-

bra posjeduje kako svojstva dinamiène geometri-
je (animirano pomicanje geometrijskih objekata), 
tako i moguænosti CAS-a (prikazivanje u simboliè-
kom i grafièkom obliku). Uz to, GeoGebra spada 
u grupu besplatnih open source programa, vrlo je 

dostupna za preuzimanje i ima svojstvo da za on-

line rad s uradcima naèinjenim u GeoGebri ne mo-
ramo imati instaliranu GeoGebru na raèunalu.

Grafièki alati su specijalizirani programi za dvodi-
menzionalne i trodimenzionalne prikaze funkcija i 
geometrijskih objekata. To su, primjerice, Gnuplot, 
Dplot, Winplot, Google SketchUp itd.

Tablièni kalkulatori su programi koji raèunaju i pri-
kazuju rezultate u obliku tablice. Primjerice, u ši-
rokoj upotrebi su programi OpenOffice Calc, MS 
Excel i Gnumeric. 

U interaktivne alate spada niz meðusobno razlièi-
tih programa, a zajednièka karakteristika im je svi-
ma da su to programi široke namjene kojima se 
mogu izraditi sadržaji za uèenje bilo koje temati-
ke, pa tako i matematike. To su, primjerice Flash 

animacije i zadaci, zatim razni kvizovi napravlje-
ni u programu Hot Potatoes ili nekom drugom, ra-
zne web aplikacije sa sadržajima za uèenje mate-
matike i slièno.

Spomenimo i "obièna" džepna raèunala ili kalku-
latore jer æe se mnogi didaktièki aspekti iz tek-
sta moæi iskoristiti i na primjenu kalkulatora u na-
stavi matematike. Najjednostavniji modeli s èetiri 
osnovne raèunske operacije dostupni su svima, a 
ugraðeni su i u mobitele. Tehnološki razvoj dono-
si nam kalkulatore sa sve veæim izborom funkcija 
i moguænosti. Tako se na tržištu pojavljuju kalku-
latori pod nazivima znanstveni, financijski, grafiè-
ki itd., veæ prema svojstvima i moguænostima ko-
ja su u njih ugraðena. Današnji grafièki kalkulatori 
ne samo da granièe s CAS-om, veæ su i prava ma-
la osobna raèunala. 

Rastereæenje nastave od 
operiranja
Svako raèunalo, pa i džepno, (sama rijeè "raèuna-
lo" to govori) ima prije svega sposobnosti "raèuna-
nja", što znaèi rješavanja numerièkih zadataka. To 
njegovo svojstvo može se iskoristiti u nastavi ma-
tematike na naèin da se uèenici više usmjerava-
ju idejama i postavljanju zadataka, a da raèuna-
lo obavi veæinu "operativnog" posla. Na uèenicima 
je da o rezultatima dobivenima raèunalom potom 
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diskutiraju i donose zakljuèke. Ne zaboravimo ni 
složene geometrijske konstrukcije koje može izve-
sti raèunalo, a korištenjem softvera dinamiène ge-
ometrije možemo provoditi plodonosne diskusije 
veæ i u osnovnoj školi.

Dakle, operativno znanje se veæim dijelom ostav-
lja raèunalu (tzv. outsoutcing), a time se dobiva vi-
še vremena za kvalitetnu interpretaciju i prosudbu 
dobivenih rezultata. O kojem se tu operativnom 
znanju radi?

"Kreiranje tablica, transformiranje izraza, rješavanje 

jednadžbi i nejednadžbi te njihovih sustava, opera-

cije s matricama, deriviranja i integriranja numeriè-

ki i simbolièki, crtanje grafova funkcija (èak i trodi-

menzionalnih) se veæ mogu izvesti mnogo brže i 

bolje èak i s jeftinim softverskim proizvodima nego 

što æe ih napredni uèenik riješiti ruèno." (citat, Sch-
neider, 1999.)

Taj je princip u skladu s Fischerovom obrazovnom 
filozofijom i "komunikacijom s ekspertima" (Fis-
cher, str. 1), o kojoj æe, nadamo se, opširnije biti ri-
jeèi u nekom od buduæih brojeva MiŠ-a. Ukratko, 
za današnju nastavu matematike (i ne samo u Hr-
vatskoj!) je specifièno da se stavlja snažan nagla-
sak na znanja operiranja, koja su kao posljedica 
toga èesto svedena na gotove recepte bez imalo 
razumijevanja. Uvodni dijelovi gradiva se u nasta-
vi izvedu nabrzinu, zatim slijedi velik dio posveæen 
operiranju, a za poticanje refleksije i diskusija ne-
ma vremena (ili to uèini nastavnik, a ne uèenici). 
Fischer, naprotiv, smatra da se naglasak u nasta-
vi matematike treba staviti na osnovna znanja i na 
refleksiju, a da operiranje treba prepustiti struènja-
cima. Ti struènjaci su u ovom sluèaju – raèunala. 
Prevedeno na trenutnu temu o raèunalima u na-
stavi matematike: trebalo bi više vremena posve-
titi osnovnom znanju i naporu da uèenici uistinu 
usvoje matematièke pojmove i koncepte. Operira-
nja bi trebalo prepustiti struènjacima, tj. raèunali-
ma ili kalkulatorima (ali ne sasvim, veæ gdje je to 
opravdano), dok bi interpretaciju problema kao i 
promišljanja o rješenju opet trebalo prebaciti na 
uèenike i taj dio vrlo njegovati, odvojiti za njega vri-
jeme da uèenici vježbaju sposobnosti refleksije.

No, mnogi nastavnici to rastereæenje nastave od 

ruènog operiranja smatraju lošim jer im se èini da 

bi nastava matematike bez takvih operiranja bila 
vidno osiromašena. Te bojazni nisu nove, one se 
javljaju još od uvoðenja prvih džepnih raèunala u 
nastavu (a možda i ranije?). Èinjenica jest da se 
nastava matematike bitno mijenja primjenom ra-
èunala, da se uz novosti javljaju i neke opasnosti, 
te je ovo svakako tema za diskusiju. U sljedeæem 
broju MiŠ-a bit æe opisane promjene i problemi 
koji se pritom dogaðaju. Sada æe pak biti navede-
ni oni aspekti u kojima nastava matematike "dobi-
va krila" upotrebom raèunala, tj. u kojima ova na-
stava ima oèitu prednost pred tradicionalnom.

Potencijali raèunala u nastavi 
matematike
Postavimo stoga pitanja: Koje su to posebne mo-
guænosti i potencijali primjene raèunala u nastavi 
matematike? U kojim je to trenucima i aspektima 
posebno korisno rabiti raèunalo u nastavi mate-
matike, a u kojima je ipak bolje primijeniti nastavu 
s tradicionalnim sredstvima?

Odgovore na ova pitanja potražimo u dostupnoj 
literaturi gdje se spominju èetiri posebne moguæ-

nosti (aspekta) koje nudi upotreba CAS-a u nasta-
vi matematike. To su (prema Schneider, 2002.): 

 • Razlièiti oblici prikazivanja (tj. direktna 
dostupnost razlièitih oblika prikazivanja 
matematièkih sadržaja, te lagano pre-
bacivanje iz jednog oblika u drugi, npr. iz 
simbolièkog u grafièki i sl.);

 • Eksperimentalni rad (tj. moguænost da uèenici 
samostalno kroz eksperimentiranje doðu do 
novih spoznaja, ideja i rješenja problema);

Elementariziranje matematièkih postupaka•  (tj. 
upotreba raèunala omoguæuje korištenje el-
ementarnih metoda koje su bile napuštene 
zbog zahtjevnih raèunanja);

Modularitet•  (tj. sposobnost direktnog poziva-
nja naredbi, bez zamaranja s koracima algo-
ritma i postupcima izraèuna).

U prvoj toèki ove sistematizacije (Razlièiti oblici 
prikazivanja) dodala bih još i moguænost dinami-

ke u prikazu. To svojstvo (pogotovo ako ga pove-
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žemo s upotrebom boje) ima vrlo velik didaktièki 
potencijal zbog svojeg uèinka na stjecanje znanja 
kod uèenika. Dinamika se može odnositi na geo-
metrijske objekte, tj. kada objekti i nakon izmjena 
zadržavaju svoja matematièka svojstva i odnose, 
što je odlièno za eksperimentiranje. Taj potenci-
jal imaju softveri dinamiène geometrije, kao i ne-
ki interaktivni i grafièki alati. Ali, dinamika se mo-
že primijeniti i na simbolièke prikaze (primjerice, 
animacija odreðenih numerièkih svojstava i sl.), si-
mulacije itd. Sada æemo pobliže upoznati svaki od 
potencijala raèunala u nastavi matematike, s na-
glaskom na prva dva.

Razlièiti oblici prikazivanja
GeoGebra i CAS sustavi imaju moguænost prikazi-
vanja matematièkog gradiva na razlièite naèine, te 
se brzo prebacivati iz jednog oblika u drugi. Pre-
ma Böckmannu (izvor u Schneider, 2001.) vizual-
ni oblici prikazivanja se dijele na slikovne, shemat-
ske i simbolièke. 

Slikovni (ikonièki) prikazi sadržaje prikazuju vjerno 
poput fotografije. Njihova upotreba nije tako èesta 
u nastavi matematike. 

U shematske prikaze spadaju pojednostavljeni cr-
teži, lišeni suvišnih detalja. Najèešæi tipovi she-
matskih prikaza u školskoj matematici su grafièki 
(grafovi funkcija, koordinatni sustavi, razni stati-
stièki grafikoni itd.) i tabelarni (tablice). 

Simbolièki prikazi obuhvaæaju matematièke sim-
bole (npr. oznake za skupove, brojeve i ostale ele-
mente skupova, raèunske operacije, jednadžbe 
itd.). Rad s raèunalom u simbolièkom obliku pret-
postavlja da, kao i u bilježnici, uèenik dobro po-
znaje potrebno gradivo matematike iz tradicional-
ne nastave, hijerarhiju izvršavanja, ali i osnovne 
funkcije raèunala s kojim radi. Granice izmeðu vr-
sta prikaza nisu stroge, tako da se, primjerice, ta-
belarni prikaz može svrstati i pod shematski i pod 
simbolièki prikaz.

Razne moguænosti prikaza èine velik potencijal 
koji nam donosi raèunalo u nastavu jer su vizual-
ni momenti i zornost (Dakiæ, 1993.) uvijek bili jako 
bitni za razumijevanje matematièkih ideja u proce-
su uèenja i rješavanja problema. No, neki progra-

mi nam nude i još jedan važan korak dalje: ima-
ju moguænost ovisnosti jednog prikaza o drugom 
kao i moguænost brzog prebacivanja iz jednog 
prikaza u drugi. Primjerice, promjenom parame-
tara u simbolièkom obliku neke funkcije mijenjat 
æe se i njen grafièki prikaz na zaslonu. Na taj na-
èin uèenici lako sami mogu doæi do zakljuèaka o 
svojstvima pojedinih funkcija i sl. Programi koji nu-
de tu moguænost prebacivanja prikaza su, primje-
rice, GeoGebra i CAS programi.

Dodajmo ovdje i moguænost dinamike: radi se o 
svojstvu po kojem objekti i nakon izmjena zadr-
žavaju svoja matematièka svojstva i odnose. Mi-
jenjanjem parametara iz simbolièkog prikaza di-
namièno æe se mijenjati i njegov pripadni grafièki 
prikaz. Vrijedi i obratna moguænost: mijenjanjem 
izgleda grafa funkcije mijenjat æe se automatski 
i parametri u simbolièkom prikazu. Ovakvu isto-
dobnu moguænost i dinamike i raznih prikaza ima 
program GeoGebra. Ova dinamika daje moguæ-
nost kvalitetnog eksperimentalnog rada u nastavi 
geometrije, ali o tome više u sljedeæem poglavlju.

I mnogi interaktivni alati imaju razlièite moguæno-
sti prikazivanja matematièkih sadržaja (posebice 
grafièkim prikazom). Radi se, primjerice, o web 
alatima, Flash animacijama, raznim grafièkim ala-
tima, od kojih su neki i dinamièni (primjerice, gra-
fièki alati su posebno zgodni za rotaciju trodimen-
zionalnih slika i sl., èime se razvija prostorni zor 
kod uèenika).
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Teško je zamisliti kako bi te promjene prikaza ili 
dinamiku prikazali u klasiènoj nastavi, i koliko bi 
nam vremena trebalo za isti cilj. Na taj naèin pri-
mjena raèunala poveæava efikasnost nastave ma-
tematike. Naravno, navedene prednosti još uvijek 
nisu garancija za didaktièki smislenu primjenu ra-
èunala u nastavi matematike. Za to treba imati do-
bru teorijsku podlogu, jasno unaprijed postavljene 
ciljeve i dobro osmišljene i promišljene zadaæe na-
stave matematike.

Eksperimentalan rad

Eksperimentalno uèenje bi se opæenito moglo 
opisati kao „aktivno, samostalno, otkrivajuæe uèe-
nje koje prvenstveno cilja na razvoj intuitivnih pre-
dodžbi i ideja, te na dublje i opsežnije osnovno 
razumijevanje matematièkih koncepata.“ (Schnei-
der, 2002.) U literaturi eksperimentalno uèenje još 
nalazimo pod nazivljem otkrivajuæe, istraživaèko, 
heuristièko i sl.

Eksperimentalan rad uèenicima omoguæuje sa-
mostalno otkrivanje svojstava, izražavanje vlastitih 
ideja, nošenje s vlastitim pogreškama i krivim pu-
tovima, te poveæavanje vlastite odgovornosti. Ta-
kav rad se èesto odvija i u grupi ili u paru, èime se 
jaèa komunikacija i kooperacija meðu uèenicima.

Eksperimentalan rad ima važno mjesto u meto-
dici matematike zbog svoje uske povezanosti s 
heuristièkim strategijama i idejama. Slavni meto-
dièar Polya govori o dva aspekta matematike: s 
jedne strane matematika je stroga i sistematiè-
na deduktivna disciplina (takvu smo je upozna-
li kroz studij matematike), a s druge strane mate-
matika je i eksperimentalna induktivna disciplina 
(za rješenje problema treba isprobavati moguæno-
sti, tj. "eksperimentirati" i djelovati intuitivno). "Oba 

aspekta su stara koliko i matematika sama." (Pol-
ya). Naime, da bismo potpuno vladali nekim mate-
matièkim znanjem, prvo trebamo imati odreðene 
pretpostavke, manje ili više racionalne. Dakle, pr-
vo trebamo koristiti heuristièko razmišljanje, pret-
postavke i ideje kako bismo izgradili i pripremili 
dokaz. Stoga matematiku možemo shvatiti i kao 
svjesnu interakciju izmeðu heuristièkih i egzaktnih 
postupaka, interakciju izmeðu indukcije i dedukci-

je, interakciju izmeðu eksperimenta i teorije (Sch-
neider, 2002.).

Kažimo još nekoliko rijeèi o eksperimentalnom ra-
du i upotrebi raèunala u nastavi matematike. Ek-
sperimentalan rad se može provoditi kroz promje-
ne raznih parametara u jednom prikazu (pri èemu 
se èesto promatra i uèinak na zavisnom prikazu i 
donose zakljuèci) ili kroz razna ponavljanja raèu-
nanja ili koraka konstrukcije (kako bi uèenik vla-
stitim tempom i brojem ponavljanja uoèio tražena 
svojstva ili fenomene te ih dublje razradio). Nada-
lje, kroz eksperimentalni rad na raèunalu uèenik 
može više saznati o pojedinom matematièkom 
pojmu i njegovim karakteristikama (èest je pri-
mjer istraživanja svojstava raznih funkcija, poput 
monotonosti, simetriènosti, karakteristiènih toèa-
ka i sl.), uèenik može otkrivati matematièka pravi-
la i postupke (primjerice, pravila deriviranja ili inte-
griranja, pravila raèunanja s izrazima itd.), uèenik 
može promatrati i stvarati razne modele, simulaci-
je i sl. Za modele i simulacije èesto se koriste razni 
interaktivni alati (Flash, web alati), ali i softveri di-
namiène geometrije, CAS i grafièki alati.

No, upozorimo i na jednu zamku koja se može ja-
viti kod eksperimentalnog uèenja pomoæu raèu-
nala. U školskoj praksi se, naime, dogaða da uèe-
nici nakon što eksperimentalno utvrde odreðena 
svojstva ili ideje, nemaju potrebu za pravim mate-
matièkim dokazom jer smatraju da je eksperiment 
koji su napravili dovoljan dokaz da uoèeno pra-
vilo vrijedi opæenito. Stoga bi nastavnik, veæ pre-
ma dobi uèenika, trebao brižljivo ukazati na potre-
bu za pravim matematièkim dokazom, tj. èinjenici 
da heuristièke ideje ipak nisu egzaktno provjere-
ne. U školskoj matematici to, naravno, ovisi o do-
bi uèenika i predznanju, tako da se èesto zaista 
(opravdano) i zaustavljamo na heuristièkim ideja-
ma i zakljuècima. Sigurnosti pritom može dosta 
pridonijeti upotreba raèunala u nastavi matemati-
ke, moguænost raznih prikaza, a posebno dinami-
ka. No, uèenicima bi i tada trebalo ukazati na po-
tencijale i znaèenje pravog dokaza, kada god je 
to moguæe.

Takoðer, treba spomenuti da to što se dijelovi na-
stave odvijaju po heuristièkim metodama, ne zna-
èi da je ta nastava bez plana, da nije sistematski 
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organizirana i da je bez cilja. Naprotiv, nastavnik 
treba dobro organizirati takav sat, poznavajuæi pri-
kladne metode i moguænosti raèunala. Nastavnik 
takoðer treba procijeniti je li odreðeno gradivo pri-
kladno za eksperimentalan rad, ili je prikladnije za 
neku drugu metodu ili nastavni oblik.

Elementariziranje
Kada su se kroz povijest rješavali matematièki 
problemi, zbog (tadašnjeg) ogranièenja u moguæ-
nostima rješavanja složenih raèuna i postupaka 
pronalazile su se nove metode samo u svrhu lak-
šeg rješavanja. Taj se trend odrazio i u metoda-
ma i postupcima u nastavi matematike. Moguæno-
sti današnjih raèunala daju nam opet šansu da se 
vratimo prvobitnim ("elementarnim, primitivnim", 
Schneider 1999.) metodama koje su se prije èini-
le prekompliciranima, a današnja ih raèunala bez 
problema mogu svladati. Taj se postupak naziva 
elementariziranje (Schneider, 2002.). Takoðer, ra-
èunalo je omoguæilo nesmetano raèunanje i bolje 
shvaæanje rekurzija. Schneider nalazi primjer za to 
u eksponencijalnoj funkciji, koja, gledana kao re-
kurzija, puno bolje objašnjava ideju eksponenci-
jalnog rasta, nego što se to vidi iz njenog algebar-
skog prikaza, pa èak i grafa.

Modularitet
Modul je, prema Dörlfleru, jedna više ili manje 
kompleksna i povezana jedinica generaliziranog 
znanja, koja se kao cjelina direktno može pozva-
ti i primijeniti, bez eksplicitnog prikazivanja svojih 
koraka. Modularitet, tj. sposobnost direktnog po-
zivanja naredbi, bez zamaranja s koracima algori-
tma i postupcima izraèuna, jest svojstvo o kojem 
se veæ dulje vrijeme diskutira u metodici nastave 
matematike. Metodièari, ali i nastavnici, se pitaju 
je li puko izvršavanje naredbi vrlina ili pak mana 
primjene raèunala u nastavi matematike. Mišlje-
nja metodièara su podijeljena, diskusije koje se 
(još uvijek) vode su vrlo zanimljive te zalaze i u 
tzv. Black Box / White Box problem. Postavilo se 
pitanje je li didaktièki opravdano uèenicima ser-
virati gotovu "naredbu" (modul, formulu) za rješe-
nje nekog problema, ili bi uèenici ipak trebali znati 
što se u toj "crnoj kutiji" dogaða, tj. razumiju li po-

stupak rješavanja. S druge strane, razumiju li za-
ista uèenici svaki postupak koji im se u tradicio-
nalnoj nastavi plasira kao obavezan? Primjerice, 
odakle formula za rješenja kvadratne jednadžbe, 
odakle postupak za množenje brojeva s potpisi-
vanjem, odakle postupak za ruèno vaðenje dru-
gog korijena itd. Ako uèenici spomenute postupke 
i formule samo uèe napamet, u èemu je to njihova 
prednost pred korištenjem gotove naredbe pro-
grama ili jednostavnog stiska tipke na kalkulatoru 
za množenje ili korijen? Stavovi oko ovih pitanja su 
podijeljeni, ali postoje i metodièka rješenja koja se 
nude. Profesorica Schneider (2002.), kao i mno-
gi drugi metodièari, modularitet ipak stavlja pod 
pozitivne moguænosti CAS-a, ali uz opširna obra-
zloženja problematike. U svakom sluèaju, ovim se 
problemom otvaraju mnoga didaktièka pitanja ko-
jima bi trebalo posvetiti jedan cijeli èlanak u MiŠ-u, 
a èitatelju je sada dovoljno zakljuèiti da ova pitanja 
i dileme ukazuju koliko pažljivo treba promišljati za 
koji matematièki sadržaj treba upotrijebiti raèuna-
lo u nastavi, te koje metode pritom upotrijebiti. 

U ovom prvom dijelu naglasak je stavljen na po-
tencijale koje donosi raèunalo u nastavu mate-
matike. U sljedeæem nastavku bit æe rijeèi o pro-
mjenama koje se dogaðaju u nastavi matematike 
prilikom korištenja raèunala.
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