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Tematskl sat matematike
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Dubravka Glasnovi¢ Gracin,
Zagreb

Tematski sat matematike nastavni je sat na kojem je nastavnik svjesno kroz cijelu pripremu
protkao neku odredenu temu, tj. kontekst. Ta se tema provlaci kroz motivaciju, primjere, zadat-
ke, viezbu, kao i kroz zakljucni dio sata. Pozeljno je za temu uzeti neki u¢enicima zanimljiv i
motiviraju¢i kontekst uz koji ¢e im biti zanimljivo rieSavati matemati¢ke zadatke stavljene u taj
kontekst. U ovom tekstu donosimo primjere uvjezbavanja matematickih sadrzaja uz Harryja

Pottera te Pirate s Kariba.

Tradicionalna nastava matematike, kakva u Hrvat-
skoj previadava (Baranovié i Stibri¢, 2009.), obu-
hvaca rieSavanje velikog broja medusobno sli¢nih
zadataka zatvorenog tipa koji uglavnom nisu stav-
lieni u neki kontekst.  Vjezbanje i ponavljanje
mnostva takvih zadataka moze biti monotono i ne-
motiviraju¢e za ucenike. S druge strane, pred nas-
tavnike je stavljen imperativ da ucenici na svaki
vi§i stupanj obrazovanja trebaju do¢i s odredenom
automatizacijom i razvijenim kompetencijama, $to
znaci da se vijezbanje ipak mora provesti, ma koliko
ono monotono bilo. Jedan od nacina ublazavanja
ovih problema je organiziranje tzv. tematskog sata
matematike u kojem je cijeli sat posvecen nekoj
odredenoj, ucenicima bliskoj temi. Tako se stvara
dojam da su matematicki zadaci u sluzbi konteks-
ta i ucenici ih rieSavaju s vise motivacije. Efekt ¢e
biti tim bolji ako se za temu sata uzme neki sadrzaj
posebice blizak ucenicima odredene dobi, poput
likova iz omiljenih filmova, knjiga ili stripova. Neke
od mogucih tema su:

e Djed BotZi¢njak, boZi¢ni pokloni, bozi¢ni ukrasi
(prilikom ponavljanja gradiva matematike prvog
polugodista),

e gusari, Jack Sparrow, Pirati s Kariba (od drugog
razreda osnovne Skole nadalje),

e Harry Potter (od treceg razreda osnovne Skole
nadalje),

e Koko i duhovi (i ostali motivi i likovi iz knjiga lvana
Kusana),

e neka prigodna manifestacija (npr. rukometno pr-
venstvo i sl.),

e motivi iz tekuce lektire,
e itd.

Upravo smo se ovom temom pozabavili na kolegi-
ju Metodika matematike 3 sa studentima 5. godine
uditeljskog studija Odsjeka u Cakovcu koji su veé
izveli javne satove matematike u Skoli. Njihov zada-
tak bio je osmisliti tematski sat ponavljanja na kraju
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prvog polugodista u razrednoj nastavi matematike.
Tema je bila proizvoljna. Studentice su pokazale
zrelost i veliku kreativnost u osmisljavanju ovakvih
satova. Ovdje ¢emo prikazati neke od tih ideja, a
sav materijal nalazi se na internetskoj stranici

http://student.vus-ck.hr/~ajadan/cms/.

Primjer 1.
milijun)’

Harry Potter (Ponavljanje: Brojevi do

1. Nesto se ¢udno dogada. Pisma stizu sa svih
strana. BjeZi$ na pusti otok, no i tamo te prona-
lazi Hagrid. Napokon ti je urucio pismo, no prvo
pravilno procitaj brojeve kako bi razbio Caroliju i
otvorio ga!
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2. PoStovani gospodine Potter,

Sa zadovoljstvom Vas obavjeStavamo da ste
primljeni u Hogwarts — $kolu vjesticarenja i
carobnjastva. Molimo Vas da pronadete priloZzeni
popis svih potrebnih knjiga i ostale opreme.
Skola pocinje 1. rujna, a Vasu sovu odekujemo
najkasnije do 31. srpnja.

S postovanjem,

Minerva McGonagall,
zamjenica ravnatelja

Rijesi zadatke kako bi otkrio Sto sve treba$ ponijeti
sa sobom u Skolu. (Nastavnik u¢enicima pokazuje
karticu s racunom, a kada ucenici uspjesno rijeSe
zadatak, kartica se okreée i ucenici ¢itaju $to je sve
potrebno za ¢arobnjacku skolu.)
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3. DoS$ao siu Ollivanderov du¢an ¢arobnih Stapica.
RjesSenje zadatka otkrit ¢e ti koji ti Stapi¢ odgo-
vara. Okreni papir i otkrij njegove karakteristike.
(Nastavnik na ploCu stavlja slike Cetiriju Stapica
i brojeve ispod njih. S druge strane kartice s
to¢nim rezultatom nalazi se tekst: “Sadrzava
pero istog feniksa kao i Stapi¢ lorda Voldemor-
ta.”)
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Sadrzava
pero istog
feniksa kao i
Stapic lorda
Voldemorta.

a
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4. Izvuci zadatak iz razredbenog klobuka. Kada
to¢no rijesis sve zadatke, izvuci i omotnicu kako
bi saznao u koji si dom u Hogwartsu upao.

684 5684
—462 —1862

31563
— 1836

742756
—364 989

Ti si Gryffindor!

5. Za Bozi¢ ti je netko poklonio plast nevidljivos-
ti. Krenuo si provjeriti kako on funkcionira, no
zalutao si u odaje troglavog psa. Svaka glava
zadala ti je jedan zadatak. Rije$i ih toc¢no kako
bi uspio pobjedi.

5870329
=0 592119

857 343
—263 587

35706172
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6. Zajedno s Ronom i Hermione otkrio si da trog-
lavi pas Bundi, kako ga je nazvao Hagrid, ¢uva
podzemnu odaju u koju je zabranjen ulaz. Raz-
misljate o tome §to bi pas mogao Cuvati i za-
kljuCujete da je rije¢ o legendarnom Kamenu
mudraca, eliksiru za vje€ni zivot.

Saznao si da je krada kamena neizbjezna. Od-
lucio si prvi sti¢i do njega. Rijesi zadatke i slijedi
tragove!

(Ucitelj je unaprijed po razredu sakrio zadatke s

oznakom @ Prvi zadatak ¢ita ucitelj, a na kra-
ju svakog zadatka nalazi se trag za novi zadatak
koji je postavljen negdje u razredu.)

@ Troglavog psa uspavao si sviraju¢i mu frulu. No,
na vratima podzemne odaje nalazi se lokot. Ri-
jeSi zadatak kako bi otkrio Sifru.

98562
—29343

Ako si to¢no rijeSio zadatak, podi do uciteljeva
stolca. Pronadi sliede¢i zadatak. (Napomena.
Papiri¢ sa sliede¢im zadatkom zalijepljen je is-
pod uciteljeva stolca.)

@ Dohvatila te je otrovna tentakula. Rijesi zadatak
da je se oslobodis.

836793
+145 246

Ako si to¢no rijesio zadatak, pronadi u razredu
crtez pauka. (Napomena. Papiri¢ sa sliede¢im
zadatkom nalazi se ispod crteza pauka koji se
nalazi ispod klupe nekog ucenika.)

@ Rona je u igri ¢arobnjackog Saha zarobio kralj.
Pomogni mu rijesiti zadatak i izvuci ga iz $ah-
-mata.

735452

—328267

Ako si to¢no rijeSio zadatak, pronadi u razre-
du crtez Sahovske figure. (Napomena. Papiri¢
sa sliede¢im zadatkom nalazi se ispod crteza
Sahovske figure koja se nalazi na panou.)

@ Kako bi uSao u sliede¢u sobu, potreban ti je
klju€. Rijesi zadatke. Samo se jedno rieSenje
nalazi pokraj klju¢a. Taj je klju¢ pravi.
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Nakon §to si pronasao pravi klju¢, otvori vrata
ucionice. Svanijske je strane pri¢vrséen sljededi
trag.

@ Nasao si se o¢i u o¢i s Lordom Voldemortom.
Ispred tebe se nalazi ¢arobno ogledalo. Ono je
prepoznalo tvoje dobre namjere, no prije nego
ti prepusti Kamen mudraca, zadaje ti zadatak.

56[]2 8]
+3[]5[]4 s
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Otvori ormar (u ormaru na ¢okoladi nalijepliena
je slika Kamena mudraca). Cestitamo! Pro-

nasao si Kamen mudraca. Unisti ga prije nego
dode u ruke Lorda Voldemorta!

Primjer 2. Gusar’®

U razred treba donijeti kartu s blagom i postavi-
ti je na plo¢u. Karta je napravlijena s poljima na
principu igre ¢ovjeCe, ne ljuti se. Igra se samo s
jednim Cunjicem koji se pomice za jedno mijesto
svaki put kad je odgovor to¢an, a na zadnjem polju
slika je Skrinje s blagom. Svako polje na sebi ima
neku sli¢icu koja oznacCuije tip zadatka (npr. ako je
na polju nacrtana gusarska glava, rije¢ je o tezem
zadatku, a ako polje ima sli¢icu poruke u boci, ri-
je¢ je o zadatku rije¢ima itd.). U slucaju netoc¢nog
odgovora izvladi se drugi zadatak s istom sli¢icom.
Svrha igre je da se stigne do cilja i otvori kutija s
blagom.

Na kraju u razred treba donijeti gusarsku skrinjicu
s tri lokota. Svaki lokot treba Sifru koja se otvara

tako da se rijesi jedan zadatak koji nastavnik zada-
je ucenicima. Kada se $krinja otvori, u njoj mogu
primjerice biti slatkisi (Cokoladni zlatnici, bomboni i

Zakljucak

Ovdje su prikazane neke ideje za vjezbanje na te-
matskom satu matematike. Bilo bi dobro da aktiv-
nosti koje se odnose na neku temu obuhvate cijel
nastavni sat, od uvodnog do zavr$nog dijela, te
da su povezane s nekom, ucenicima bliskom te-
mom. Naravno da je za takav sat potrebna dobra
i opsezna priprema te spreman i motiviran nastav-
nik koji ¢e isplanirati taj nastavni sat te pripremiti
i izraditi sve potrebne materijale. Moguce je da
se nastavnik pripremi za ovakav sat u suradnji s
drugim kolegama iz aktiva, ali i s grupom ucenika
na dodatnoj/izbornoj nastavi. Na taj bi nacin da-
roviti ucenici mogli osmisliti zadatke za tematski
sat za redovitu nastavu matematike. Iskustvo sa
studentima pokazuje da ovakav nacin planiranja
oslobada kreativnost, a sudjelovanje na tematskom
satu sa zanimljivim kontekstom poti¢e motivaciju
prema matematickom sadrzaju.

Na tematskom satu ucenici su aktivni i kod uvjezba-
vanja gradiva nisu ni primijetili koliki broj zadataka
su rijesili. Tematske satove nije moguce ostvariva-
ti precesto, ali ovakve ¢e povremene aktivnosti s
uCenicima dragim junacima svakako osvjeziti nas-
tavu. Zabava je zagarantirana!

2 |deja: Ana Marciu i Maja Saviek, studentice 5. godine uditeljskog studija Odsjeka u Cakovcu.
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